
WebQuest
– budowanie wiedzy



Zadania (problemy)

• Zadania typu projektowego, zorientowane na poszukiwanie 
przez uczniów w Internecie odpowiedzi na postawione w 
tytule pytanie (problem).

• Główne pytanie (problem) jest społecznie ważne, 
kontrowersyjne, budzi emocje, wymaga odpowiedzi.

• W intrygującym wstępie podkreślona jest złożoność, 
wieloaspektowość problemu. 

• Przyjęcie przez ucznia jednej z proponowanych ról pozwala 
rozwinąć jego eksperckie umiejętności.

• Praca z autentycznymi źródłami (strony WWW) zwiększa 
motywację, „prawdziwość” nauki.

• Praca w grupie polega na przekształceniu zebranych 
informacji w wiedzę. Uczy odpowiedzialności, dostrzegania 
innego zdania, dochodzenia do kompromisu.

• Etap prezentacji wyników (w bardzo różnych formach) to etap 
doskonalenia komunikacji  z innymi.

I etap: uczeń dostaje (losuje) temat 

II etap: uczeń wybiera rolę

III etap: uczeń szuka i zostaje ekspertem

IV etap: grupa wypracowuje 

wspólne stanowisko 

V etap: grupa prezentuje wyniki
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