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OPIS PROGRAMU

Wprowadzenie

Cyfrowy nauczyciel, uczen, cyfrowa szkota, cyfrowa klasa. E-booki, e-maile, aplikacje,
tablety, smartfony, twitty, posty, like, notebooki, wyszukiwarki, platformy, touch-
pady, e-tornister, bazy, elektroniczne terminarze, e-dzienniki, palmtopy, linux,
android i windows... Jak okietzna¢ zmieniong juz rzeczywistosc i nie zwariowaé? Jak
nie zwariowad i podazac za wszystkimi niezbednymi nowosciami technologicznymi?

Odpowiedzi na powyzsze pytania bedzie mozna odnalez¢ poddajgc sie refleksji, do
ktérej namawiaé bedzie niniejszy program. Zyjemy w czasach cyfrowych. Tworzymy
spoteczenstwo informacyjne, w ktérym to informacja staje sie niematerialnym
dobrem, do zdobycia ktérego wszyscy nieustannie dgzymy.

Program szkoleniowy rozwijajagcy kompetencje cyfrowe poddaje dyskusji zagadnienia
zwigzane z tworzeniem, wyszukiwaniem, przetwarzaniem, weryfikacja, selekcjg oraz
wykorzystywaniem informacji. Zawarte w nim propozycje sg wynikiem przegladu
najnowszych rozwigzan cyfrowych stworzonych dla/na potrzeby edukacji. Program
ma na celu zwiekszenie skutecznosci dziatan nauczycieli, dyrektoréw, doradcéw
metodycznych oraz treneréw w obszarze podnoszenia kompetencji cyfrowych w
szkotach, na réznych etapach ksztatcenia.

Program szkoleniowy podzielony jest na trzy moduty. Dwa pierwsze dotyczg obszaru
kompetencji cyfrowych, rozwijanych wséréd ucznidw odpowiednio na | oraz Il etapie
ksztatcenia. W kazdym z nich mozna znalez¢ cele i tresci ksztatcenia oraz krétki opis
dotyczacy ksztattowania kompetencji cyfrowych w oparciu o Ramowe programy
szkolen przygotowane przez Osrodek Rozwoju Edukacji w ramach projektu pn.
Zwiekszenie skutecznosci dziatan pracownikdéw systemu wspomagania i treneréw w
zakresie ksztatcenia u uczniow kompetencji kluczowych (PO WER Dz. 2.10 Typ 1).
Modut trzeci zawiera przyktady trzech scenariuszy, przygotowanych na szkolenia
stacjonarne przeznaczone dla nauczycieli, treneréw oraz doradcow metodycznych,
ktdrzy zostang przygotowani do objecia kompleksowym wsparciem wybranej
placéwki oswiatowej. Catos$é programu szkoleniowego poprzedzona zostata opisem
potrzeb szkoleniowych uzyskanych za pomoca przeprowadzonego kwestionariusza.
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DIAGNOZA POTRZEB SZKOLENIOWYCH

Diagnoza potrzeb szkoleniowych uczestnikéw projektu , Efektywne wspomaganie to
wyzZsza jakos¢ edukacji” zostata przeprowadzona przy uzyciu kwestionariusza analizy
potrzeb szkoleniowych w formie elektronicznej, zamieszczonego w internecie dzieki
ustudze Formularze Google, dostepnego pod adresem:
https://docs.google.com/forms/d/1Uy5uG1GnlJszy4B2g1dOZmMbIZYMnspCfn6CzAV
5yWY/edit [dostep: 28 maja 2018]

Celem teoretyczno-poznawczym przeprowadzonych badan byto zdiagnozowanie
potrzeb szkoleniowych uczestnikéow projektu. Cel praktyczno-wdrozeniowy z kolei
stanowito wypracowanie wskazéwek i praktycznych zalecen dotyczacych konstrukcji
programu szkoleniowego.

W badaniach zastosowano metode sondazu diagnostycznego przy wykorzystaniu
techniki ankietowej.

Kwestionariusz ankiety skonstruowano w taki sposéb, by w jego pierwszej czesci
poznaé potrzeby szkoleniowe, natomiast w drugiej — dokonac diagnozy potrzeb
zwigzanych z merytoryczng czescig szkolenia (programem).

Konceptualizacja kompetencji

W celu przeprowadzenia oceny kluczowych kompetencji trenowanych w obrebie
szkolenia przyjeto metodologie opierajacg sie na teoriach koncepcji zarzadzania.

Kompetencje sg pojeciem powszechnie wystepujgcym w fachowej literaturze, w
praktyce zarzgdzania, jak i jezyku potocznym. Fakt ten przyczynia sie do
wieloznacznego i ztozonego rozumienia oraz definiowania pojecia. Kompetencje
réznig sie zarowno pod katem opisu istotnych obszaréw objetych pojeciem
kompetencji, jak i iloscig tych elementéw

Kompetencje uznaé mozna za zestawienie trzech gtéwnych sktadowych, do ktérych
zalicza sie wiedze, umiejetnosci oraz postawe. Wyrdzniajg one dang osobe tatwoscia
sprawnej, skutecznej, odpowiadajgcej oczekiwaniom jakosciowym, realizacji danych
zadan. Kompetencje w okreslonej dziedzinie dajg sposobnos¢ do dziatan
spetniajgcych obowigzujgce oczekiwania czy kryteria.
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Kompetencje umozliwiajg skuteczne realizowanie zadan na odpowiednim poziomie,
zas$ raz uksztattowane systemy kompetencji odzwierciedlajg stan przygotowania
zawodowego oraz kierunek jego doskonalenia. Posiadanie okreslonych kompetencji
jest swoistg forma ujawniania jednostkowych potencjatéw. Ponadto kompetencje sg
dynamiczne, majg zréznicowany zakres tresciowy, wigzg sie z okre$long sytuacjg oraz
mogg zostac przenoszone na inne sytuacje zadaniowe.

Najpopularniejsze sposoby definiowania opisujg kompetencje jako: zdolnos¢ do
skutecznej realizacji zadan zwigzanych z pracg lub zdolnos¢ osiggania wynikéw
(podejscie zadaniowe) lub jako zdolnos¢ do realizacji konkretnych zachowan
sprzyjajacych skutecznej realizacji zadan zawodowych (podejscie behawioralne).

W niniejszym programie przyjmuje sie, ze kompetencje to

Wiedza, umiejetnosci oraz postawa warunkujace zachowania,
, , ktore umozliwiajg realizacje zadan zgodnie z oczekiwaniami.
Zas podstawowg cechg kompetenc;ji jest ich wptyw
na efekt wykonywanych zadan.

Do kompetencji nie zalicza sie cech osobowosci i temperamentu, wiasciwosci
osobowych, upodoban, wygladu itp. Te oczywiscie mogg mie¢ wptyw na poziom
wykonania zadania i efektywnos$¢ pracy, niemniej sg one wzglednie statymi,
niezmiennymi faktorami. Mozna je bra¢ pod uwage w procesie oceny, selekcji czy
rekrutacji, jednakze nie nalezy ich uwzgledniaé chociazby w programach
szkoleniowych. W procesie szkoleniowym nalezy uwzgledniac te dyspozycje, ktére
mozna rozwija¢, ksztatcié, doskonali¢.

Do najwazniejszych obszaréw kompetencyjnych zalicza sie: wiedze, doswiadczenie i
praktyczne zdolnosci, kreatywnos¢, samodzielnosé, przedsiebiorczosé, dyscypling,
decyzyjnos¢, profesjonalizm, orientacje biznesowg, efektywnosé, asertywnosg,
etycznosé, kulture osobistg, wspdtprace czy szerokie kompetencje zwigzane z
komunikacjg miedzyludzka.

Istotg kompetencji jest ich podmiotowy charakter oraz stopniowalnosé i wymiernosé,
a to daje mozliwosci ich pomiaru i porownywania. Mozliwe jest okreslenie poziomu
kompetencji catego zespotu, jak i poszczegdlnych oséb. Podobnie jak w przypadku
cech osobowosciowych i wielu innych zmiennych, kompetencje mozna okresla¢ na
kontinuum, gdzie na jednym kraricu znajduje sie brak danej kompetenc;ji (czyli brak
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wiedzy, umiejetnosci lub niewtasciwej postawy), zas na drugim mistrzowski poziom
kompetencji.

Rozwdj kompetencji jest procesem ciggtym i uwarunkowanym indywidualnie. Nie
sposob rozpoczac i zakonczyé rozwdj kompetencji w jednym procesie szkoleniowym,
nawet rozbudowanym i wielogodzinnym. Szkolenie daje sposobnos¢ do podjecia
refleksji, wzbudzenia motywacji lub podjecia decyzji o trenowaniu pewnych
umiejetnosci. Proces ten zalezny jest od zatozonych celéw, podjetych dziatan, metod
szkoleniowych i przede wszystkim od wktadu wtasnego uczestnika. Efekty treningowe
niejednokrotnie widoczne sg z opdznieniem, w okolicznosci, w ktorej nadarzy sie
sposobnos¢ do wykorzystania zdobytych umiejetnosci i wiedzy.

Kompetencje majg swoje wskazniki behawioralne, czyli okreslone zachowania bedace
wyrazem posiadanej kompetencji. Na przyktad komunikatywnosé, to jasne i
precyzyjne wyrazanie swoich intencji ze zrozumieniem i poszanowaniem rozmoéwcy.
Zatem wskaznikami komunikatywnosci bedg np. znajomos¢ i rozumienie wtasnych
btedéw komunikacyjnych, znajomos¢ wtasnego stylu komunikacji, znajomos¢
najwazniejszych zasad skutecznego stuchania, umiejetno$¢ wyrazania pozytywnych
uczué wobec drugiej osoby itp.

Konstrukcja kompetencji cyfrowych

Kompetencje cyfrowe obejmujg ,umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii
spoteczenstwa informacyjnego (TSI) w pracy, rozrywce i porozumiewaniu sie.
Opieraja sie [...] na podstawowych umiejetnosciach w zakresie TIK: wykorzystywaniu
komputerdw do uzyskiwania, oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania i
wymiany informacji oraz do porozumiewania si€ i uczestnictwa w sieciach wspotpracy
za posrednictwem internetu.

Wskazniki rozwoju kompetencji cyfrowych podzielono na 5 obszaréw — informacja,
komunikacja, tworzenie tresci, bezpieczenstwo oraz rozwigzywanie probleméw. Opis
wskaznikéw zamieszczono w tabeli ponizej.
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informacja

Rozumienie tego, czym jest wyszukiwarka.

Rozumienie, jak wykona¢ wyszukiwanie przy uzyciu prostych zwrotéw.
Rozumienie, jak zachowywac tresci i informacje.

Rozumienie, ktére informacje s objete prawem autorskim.
Zrozumienie, w jakim stopniu mozna ufac informacjom Internetowym.

komunikacja

Poznanie funkcjonowania réznych cyfrowych kanatéw komunikacji.
Rozumienie, jak korzystac z kilku narzedzi komunikacji.

Uswiadomienie sobie podstawowych zasad komunikowania sie za pomoca
srodkéw cyfrowych.

Uswiadomienie sobie, jak korzystac z technologii do celéw wspodtpracy z
innymi.

tworzenie tresci

Poznanie réznych narzedzi, oprogramowania i pakietow do tworzenia tresci.
Zrozumienie, jak uzywac prostych narzedzi
Rozumienie jak modyfikowac tresé.

bezpieczenstwo

Poznanie prostych metod zabezpieczen (hasta, antywirus, unikanie wymiany
informacji).

Rozumienie, w jaki sposob chronic siebie od uzaleznien i szykanowania w
internecie.

rozwigzywanie
problemoéw

Wiedza, do kogo sie zwréci¢ w przypadku wstgpienia problemu technicznego,
kiedy co$ nie dziata lub nie moze zosta¢ wykonane.

Zrozumienie, jak rozne technologie mogg wspomagac rozwigzywanie
codziennych problemaéw.

Poziom oceny potrzeb szkoleniowych

W ocenie i okresleniu potrzeb szkoleniowych postuzyta 4 stopniowa skala.

Poszczegblne poziomy oznaczaty:

1- brak zainteresowania

2- niski poziom zainteresowania

3- $redni poziom zainteresowania

4- wysoki poziom zainteresowania

Uczestnikdw poproszono o okreslenie swoich zainteresowan poszczegélnymi

obszarami uzywajgc 4 stopniowej skali.

Rola, zadania i znaczenie TIK w zyciu spotecznym, zawodowym i rodzinnym.
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brak zainteresowania niski poziom $redni poziom wysoki poziom
zainteresowania zainteresowania zainteresowania

M zycie spoteczne M zycie zawodowe M zycie rodzinne

Jak pokazujg dane znajdujace sie na powyzszym wykresie, ponad potowa osdb
okazuje $redni poziom zainteresowania znaczeniem technologii w zyciu spotecznym.
Prawie identyczne zainteresowanie wykazujg uczestnicy badania w przypadku
znaczenia TIK w zyciu rodzinnym. Najwiecej badanych (9) zainteresowanych jest
wykorzystaniem TIK w zyciu zawodowym.
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: N N
brak zainteresowania niski poziom Sredni poziom wysoki poziom
zainteresowania zainteresowania zainteresowania
M aplikacje komputerowe H tworzenie tresci B wyszukiwanie, przetwarzanie

Powyzszy wykres przedstawia poziomy zainteresowania w nastepujgcych obszarach:
podstawowe aplikacje komputerowe (edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne,
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przechowywanie informacji), tworzenie tresci internetowych oraz wyszukiwanie,
wykorzystanie oraz przetwarzanie informacji .

Respondenci jako na $redni i wysoki poziom zainteresowania wskazujg przede
wszystkim zagadnienia zwigzane z wyszukiwaniem i przetwarzaniem informacji oraz
tworzeniem tresci internetowych. 4 osoby wskazujg jako wysoki, a 4 —jako niski
poziom zainteresowania podstawowymi aplikacjami komputerowymi.

W dalszej czesci kwestionariusza badani okreélali poziom zainteresowania w
nastepujacych obszarach:

e Potencjalne zagrozenia zwigzane z internetem i komunikacjg elektroniczng

e Wykorzystanie technologii informacyjnej w rozwijaniu kreatywnosci i
innowacyjnosci

e Prawdziwosc i rzetelnos¢ informacji dostepnych w internecie

e Prawne aspekty wykorzystywania technologii informacyjnej
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brak zainteresowania niski poziom Sredni poziom wysoki poziom
zainteresowania zainteresowania zainteresowania

M zagrozenia M kreatywnosé, innowacje prawdziwosé i rzetelnos¢ M prawne aspekty

Najwyzszy poziom zainteresowania badani wykazali problematykg wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnej w rozwijaniu kreatywnosci i innowacyjnosci
(8 0séb). Na srednim poziomie 5 osdéb wskazato zagadnienia zwigzane z zagrozeniami
zwigzanymi z korzystaniem z internetu i komunikacjg elektroniczng oraz 5 oséb —w
obszarze poruszajgcym aspekty prawdziwosci i rzetelnosci informacji.
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Ostatni zestaw pytan podsumowujgcy potrzeby szkoleniowe uczestnikdw dotyczyt
dziatan typowo dydaktycznych. Badani okreslali poziom zainteresowania w
obszarach:

e Media spotecznosciowe

e Komodrka w szkole — wykorzystanie nowoczesnych mediéw w pracy z uczniami
e Lekcja na facebboku —innowacyjne metody nauczania z wykorzystaniem IT

e Filmy wideo jako aktywna metoda realizacji tresci nauczania

Wyniki, jakie uzyskano, przedstawiono na ponizszym wykresie.
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brak zainteresowania niski poziom $redni poziom wysoki poziom
zainteresowania zainteresowania zainteresowania
B media spotecznosciowe B komodrka w szkole lekcja na facebooku  ® filmy wideo

Okazuje sie, ze sposrod wszystkich obszaréw wskazanych w kwestionariuszu ankiety
najwyzszy poziom zainteresowania badani wykazujg zagadnieniami zwigzanymi z
wykorzystaniem filméw w dydaktyce (tzw. wideodydaktyka), oraz korzystaniem z
mediow spotecznosciowych w edukacji.

Ocena wiedzy praktycznej, umiejetnosci oraz posiadanych kompetencji

W drugiej czesci kwestionariusza ankiety, respondenci zostali poproszeni o dokonanie
oceny posiadanej wiedzy teoretycznej, praktycznej, umiejetnosci oraz poziomu
kompetencji z zakresu objetego szkoleniem. W tej czesci postuzono sie 7-stopniowg
skalg oceny, gdzie 1 — to zupetny brak wiedzy/umiejetnosci, a 7 — poziom ekspercki.

Wyniki uzyskane w tej czesci przedstawiono wykresie ponize;j.
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B wiedza teoretyczna B wiedza praktyczna umiejetnosci M kompetencje

Najczesciej wybierang oceng — zaréwno w przypadku wiedzy teoretycznej,
praktycznej, poziomu umiejetnosci i kompetencji (wiedza+ doswiadczenie) w
zastosowane] 7-stopniowej skali byta ocena 4 ($Srednia).

Charakterystyka badanych

Catkowita liczba respondentéw to N=11. Badaniem objeto osoby zgtoszone do
udziatu w projekcie, w tym znalazto sie 5 mezczyzn i 6 kobiet.

Wiek Liczba

do 30
31-40
41-50
51-60
Powyzej 60

Rl W W W=

Wszyscy uczestnicy badania to nauczyciele, ktérzy zatrudnieni sg w réznych typach
szkét — szkoty podstawowe (zarédwno | i Il etap), szkoty gimnazjalne oraz
ponadpodstawowe. 8 0sdb sposrdd badanych posiada stopien nauczyciela
dyplomowanego.
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MODUt 1

Kompetencje cyfrowe (TIK) — | etap edukacyjny

Omawiane kompetencje rozpatrywane beda w trzech obszarach — wiedzy,
umiejetnosci oraz postaw.

WIEDZA UMIEJETNOSCI

POSTAWY

Rys. 1. Gtéwne sktadowe kompetencji

Na poziomie wiedzy kompetencje cyfrowe wymagaja:

e znajomosci natury, roli i mozliwosci technologii spoteczeristwa
informacyjnego (TSI) w zyciu osobistym i spotecznym oraz w pracy;

e znajomosci aplikacji komputerowych (edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne,
bazy danych, przechowywanie informacji) i mozliwosci ich wykorzystania;

e znajomosci potencjalnych zagrozen zwigzanych z internetem i komunikacja
elektroniczng (poczta elektroniczna, narzedzia sieciowe);

e rozumienia sposobu, w jaki TSI mogg wspiera¢ kreatywnos¢ i innowacyjnos¢;

e $wiadomosci zagadnien dotyczgcych prawdziwosci i rzetelnosci dostepnych
informacji;
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e $wiadomosci prawnych i etycznych aspektéw interaktywnego korzystania z
TSI.

Na poziomie umiejetnosci, kompetencje cyfrowe wymagaja:

e poszukiwania, gromadzenia, przetwarzania, oceniania i krytycznego
wykorzystywania informacji;

e korzystania z narzedzi do tworzenia, prezentowania i rozumienia ztozonych
informacji;

e wyszukiwania ustug oferowanych w internecie i korzystania z nich;

e wykorzystywania TSI jako narzedzia wspomagajacego krytyczne myslenie,
kreatywnosc¢ i innowacyjnosc.

Na poziomie postaw, kompetencje cyfrowe wymagaja:

e krytycznej i refleksyjnej postawy wobec dostepnych informacji;

e odpowiedzialnego wykorzystywania mediéw interaktywnych;

e zainteresowania udziatem w spotecznosciach i sieciach internetowych w
celach kulturalnych, spotecznych lub zawodowych.

Gtéwnym zatozeniem programu jest ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie
informacja.

W pierwszym etapie ksztatcenia (obejmujgcym nauczanie wczesnoszkolne — klasy I-llI
szkoty podstawowej) dzieci wykorzystujgc technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK)
przede wszystkim rozwijajg swoje zainteresowania oraz wyszukujg informacje. Jedng z
kluczowych kompetencji w ramach uczenia sie przez cate zycie sg kompetencje cyfrowe,
wsrdd ktorych z kolei jako jedng z wazniejszych wymienia sie umiejetnos¢ poszukiwania,
porzqgdkowania, krytycznej analizy oraz wykorzystania informacji z réZznych Zrédet. W
Podstawie programowej ksztatfcenia ogdlnego dla szkdt podstawowych czytamy, ze jednym z
celéw ksztatcenia na tym etapie edukacji jest

ksztattowanie u uczniéw postaw warunkujgcych sprawne i odpowiedzialne
funkcjonowanie we wspotczesnym swiecie
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| etap nauczania to przede wszystkim ksztatcenie zintegrowane, w ktérym jednym z zadan
szkoty jest zapewnienie dostepu do wartosciowych zrédet informacji i nowoczesnych
technologii. Edukacja na tym poziomie to duzym stopniu zaspokajanie naturalnych potrzeb
rozwojowych ucznidow. Wsréd umiejetnosci zdobywanych przez uczniéw w trakcie
ksztatcenia ogdlnego w szkole podstawowej mozna znalez¢

Istote edukacji medialnej (w tym ksztattowania kompetencji cyfrowych) w podstawie

umiejetnos¢ postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacj

programowej zaakcentowano wielokrotnie.

Poniewaz srodki spotecznego przekazu odgrywajq coraz wiekszq role
, , zaréwno w Zyciu spotecznym, jak i indywidualnym, kazdy nauczyciel
powinien poswiecic¢ duzo uwagi edukacji medialnej, czyli wychowaniu
uczniow do wtasciwego odbioru i wykorzystania mediow

Na podstawie tresci nauczania, celéw ksztatcenia oraz zalecanych warunkdéw i sposobéw
realizacji tych tresci powstat profil kompetencyjny ucznia i nauczyciela, ktére
zaprezentowano w tabeli ponizej.

Uczen Nauczyciel
Wiedza zna programy i aplikacje komputerowe oraz | wie, jak rozpoczgé przygotowanie uczniéw do
gry edukacyjne adekwatne do wieku, zycia w spoteczenstwie informacyjnym

potrzeb i mozliwosci
zna programy i aplikacje komputerowe, gry

zna korzysci i zagrozenia wynikajace edukacyjne, multimedia i zasoby internetu
z korzystania z komputera, internetu dostosowane do potrzeb i mozliwosci swoich
i multimediow uczniow

zna najnowsze trendy dotyczace
wykorzystania nowych technologii

w edukacji, a w szczegdlnosci myslenie
komputacyjne

Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska [

EUFOPEJSk'e - Polska Europejski Fundusz Spoteczny Tkt

Wiedza Edukacja Rozwdj

**



Wyisza Szkota Zarzgdzania i Administracji w Opolu
dot. projektu WND-POWR.02.10.00-00-7007/17
,Efektywne wspomaganie to wyzsza jakos$¢ edukacji”
Konkurs POWR.02.10.00-1P.02-00-007/17

Umiejetnosci

uktada w logicznym porzadku obrazy, teksty
i polecenia (instrukcje), planujgc w ten
sposob pdzniejsze ich zakodowanie za
pomoca komputera

tworzy polecenia (sekwencje polecen) dla
okreslonego planu dziatania lub dla
osiggniecia celu

korzysta z przystosowanych do swoich
mozliwosci i potrzeb aplikacji
komputerowych zwigzanych z
ksztattowaniem podstawowych
umiejetnosci: pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomystéw

programuje wizualnie proste
sytuacje/historyjki zarowno wedtug
wtasnych pomystéw, jak i tych
opracowanych wspdlnie z innymi uczniami

steruje robotem lub innym obiektem na
ekranie komputera lub poza nim

postuguje sie komputerem w
podstawowym zakresie, korzystajac z jego
urzadzen wejscia/wyjscia

korzysta z udostepnionych mu stron i
zasobow internetowych, m.in. z
podrecznika elektronicznego

kojarzy dziatanie komputera z odpowiednim
oprogramowaniem

postuguje sie wybranymi programami,
aplikacjami i grami edukacyjnymi, uczac sie i
rozwijajgc swoje zainteresowania

tworzy teksty przy uzyciu klawiatury i
rysunki za pomocg wybranego edytora
grafiki

zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym
miejscu

korzysta z nowych technologii w procesie
dydaktycznym

korzysta z nowych technologii w sposéb
celowy, refleksyjny i bezpieczny, aby
zwiekszy¢ efekty nauczania/uczenia sie

wykorzystuje TIK do osiggania osobistych
celéw, wykonywania zadan, rozwigzywania
problemow, budowania zespotu, wspotpracy i
komunikacji z innymi ludZzmi oraz integracji
wiedzy

wskazuje uczniom sposoby wykorzystania
nowych technologii: jako wsparcia przy
poznawaniu i utrwalaniu réznych dziedzin
wiedzy, wzmacnianiu umiejetnosci,
rozwijaniu zainteresowan i rozwigzywaniu
problemow

dokonuje wyboru sprzetu i oprogramowania
stosownie do potrzeb i mozliwosci - zaréwno
wtasnych, jak i swoich uczniéw

korzysta z metod nauczania i oceniania
wspomaganych nowymi technologiami

wyszukuje, selekcjonuje, ocenia i przetwarza
informacje z réznych Zrédet

angazuje uczniéw do twodrczego,
kreatywnego i innowacyjnego wykorzystania
nowych technologii.
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wykorzystuje mozliwosci technologii do
wspotpracy, wymiany doswiadczen i
komunikacji w procesie uczenia sie

postuguje sie technologia komputerowg w
sposob odpowiedzialny i etyczny,
przestrzegajac zasad korzystania z efektow
pracy innych oséb

Postawy

jest gotowy:

kreatywnie rozwigzywac problemy,
podejmowac tworcze dziatania i rozwija¢
zainteresowania przy pomocy nowych
technologii

wspotpracowac w zespole, uczyc sie od
innych, wymieniaé pomysty i doswiadczenia
z wykorzystaniem nowych technologii

respektowac prywatnosc informacji, zasady
netykiety i prawa tworcy

korzystajgc z TIK, dba o swdj wizerunek i
bezpieczenstwo

promuje wsrdd ucznidéw respektowanie
prywatnosci informacji, przestrzeganie
netykiety i prawa wtasnosci intelektualnej

jest otwarty na zmiany wynikajgce z rozwoju
technologicznego

jest gotowy radzi¢ sobie z rzeczywistoscig
dynamicznie zmieniajgcg sie pod wptywem
nowych technologii i angazowac sie w
profesjonalny rozwdj z zastosowaniem TIK

jest gotowy pracowac w zespole,
wykorzystujgc nowe technologie
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MODUt 2

Kompetencje cyfrowe (TIK) - Il etap edukacyjny

Omawiane kompetencje rozpatrywane beda w trzech obszarach — wiedzy,
umiejetnosci oraz postaw.

WIEDZA UMIEJETNOSCI

POSTAWY

Rys. 2. Gtéwne sktadowe kompetencji

Na poziomie wiedzy kompetencje cyfrowe wymagaja:

e znajomosci natury, roli i mozliwosci technologii spoteczenstwa
informacyjnego (TSI) w zyciu osobistym i spotecznym oraz w pracy;

e znajomosci aplikacji komputerowych (edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne,
bazy danych, przechowywanie informacji) i mozliwosci ich wykorzystania;

e znajomosci potencjalnych zagrozen zwigzanych z internetem i komunikacjg
elektroniczng (poczta elektroniczna, narzedzia sieciowe);

e rozumienia sposobu, w jaki TSI mogg wspieraé kreatywnos¢ i innowacyjnos¢;

e Swiadomosci zagadnien dotyczgcych prawdziwosci i rzetelnosci dostepnych
informacji;
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o <$wiadomosci prawnych i etycznych aspektéw interaktywnego korzystania z
TSI.

Na poziomie umiejetnosci, kompetencje cyfrowe wymagaja:

e poszukiwania, gromadzenia, przetwarzania, oceniania i krytycznego
wykorzystywania informacji;

e korzystania z narzedzi do tworzenia, prezentowania i rozumienia ztozonych
informacji;

e wyszukiwania ustug oferowanych w internecie i korzystania z nich;

e wykorzystywania TSI jako narzedzia wspomagajacego krytyczne myslenie,
kreatywnos¢ i innowacyjnosé.

Na poziomie postaw, kompetencje cyfrowe wymagajg:

e krytycznej i refleksyjnej postawy wobec dostepnych informacji;

e odpowiedzialnego wykorzystywania mediéw interaktywnych;

e zainteresowania udziatem w spotecznosciach i sieciach internetowych w
celach kulturalnych, spotecznych lub zawodowych.

Drugi etap ksztatcenia to system przedmiotowy, w ktérym za kompetencje cyfrowe w
duzej mierze odpowiada przedmiot informtyka/zajecia komputerowe. Nie wyklucza
to ksztattowania kompetencji cyfrowych, w tym w szczegdlnosci wyszukiwania,
przetwarzania, weryfikacji, selekcji oraz tworzenia informacji, przez nauczycieli
wszystkich przedmiotdw. Najlepsze efekty mozna osiggnaé, kiedy nauczyciele
poszczegblnych przedmiotow wspdtpracujg ze sobg, realizujgc wspdlne projekty.

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla szkét podstawowych, na drugim
etapie ksztatcenia (klasy IV-VIII) wsrdd celdw ksztatcenia w ramach zajeé
komputerowych wymienia:

e bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem;
Swiadomosc¢ zagrozen i ograniczen zwigzanych z korzystaniem z komputera i
Internetu
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e komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych

e wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet; opracowywanie
za pomocg komputera rysunkéw, motywow, tekstow, animacji, prezentacji
multimedialnych i danych liczbowych

e rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera

e wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych
dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan

We wspbiczesnej szkole nauczyciel staje sie partnerem, ktéry inspiruje do dziatania.
Uczniowie poprzez doswiadczanie, eksperymenty oraz wtasciwe zaspakajanie naturalnych
potrzeb zwigzanych np. z ciekawoscig poznawczg, samodzielnie wyciggajg wnioski. Uczg sie
w ten sposdb wlasciwego konstruowania (tworzenia) informac;ji oraz dzielenia sie nig z
innymi.

Zadaniem nauczycieli jest rowniez zachecanie uczniéw do pogtebiania
wiedzy i wspieranie ich w rozwijaniu umiejetnosci we wszystkich obszarach

technologii informacyjno-komunikacyjnych. Szkota powinna uwzgledniac
zroznicowane potrzeby edukacyjne mtodych ludzi, indywidualizowac prace
z uczniem i dostosowac¢ wymagania w zakresie ksztatcenia.

Na podstawie tresci nauczania, celéw ksztatcenia oraz zalecanych warunkow i sposobow
realizacji tych tresci powstat profil kompetencyjny ucznia i nauczyciela, ktore
zaprezentowano w tabeli ponizej.

Uczen Nauczyciel

Wiedza zna: rozumie swojg role w ksztatceniu ucznia na

poziomie Il etapie edukacyjnym
terminologie zwigzang z informatyka

i technologia wie, jak przygotowywac uczniéw do zycia w
spoteczenstwie informacyjnym

gtéwne etapy w historycznym rozwoju
informatyki i technologii zna podstawowe programy: edytory tekstu,

arkusze kalkulacyjne, programy graficzne,

budowe i funkcje podstawowych programy audio i wideo

elementéw komputera i urzadzen
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zewnetrznych, sieci komputerowej,
szkolnej, domowej oraz internetu

podstawowe programy, takie jak edytory
grafiki i tekstéw, arkusze kalkulacyjne,
programy do tworzenia prezentacji

aplikacje i narzedzia wspierajgce uczenie sie
i kreatywnos¢

zasady porzagdkowania i selekcjonowania
informacji, ktérych zrédtem jest internet

kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem
komputerdw i sieci komputerowych, takie
jak: bezpieczeristwo, cyfrowa tozsamosc,
prywatnosé¢, wtasnosc intelektualna, rowny
dostep do informacji i dzielenie sie nig

typy licencji na oprogramowanie i na
uzytkowanie zasobdw w sieci

korzysci i zagrozenia ptyngce z korzystania
z komputera, multimediow oraz internetu

wie, jak celowo wykorzystaé TIK na swojej
lekcji

wie, jak TIK wspomaga efektywne uczenie sie
i nauczanie

zna aplikacje oraz narzedzia pobudzajace i
rozwijajgce kreatywnosé

zna narzedzia TIK do pracy z uczniem ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

ma $wiadomosc¢ prawnych i etycznych zasad
interaktywnego korzystania z TIK

zna zagrozenia ptynace z korzystania z
komputera, multimediéw oraz internetu

Umiejetnosci

tworzy i porzadkuje informacje w postaci
sekwencji lub drzewa (obrazki, teksty,
obiekty)

formutuje i zapisuje polecenia w postaci
podstawowych algorytméw, ktdre stosuje
réwniez przy rozwigzywaniu probleméw

projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym
jezyku programowania (pomysty na
historyijki, algorytmy, proste programy)

zna sposoby reprezentowania w
komputerze wartosci logicznych, liczb
naturalnych, znakéw i tekstow

rozwija znajomosc algorytmow i
eksperymentuje z nimi, korzystajac z
pomocy dydaktycznych lub dostepnego

wykorzystuje technologie informacyjno-
komunikacyjne w czasie prowadzonych zaje¢

celowo i efektywnie stosuje elementy
nowych metod pedagogicznych
wspomaganych nowoczesnymi technologiami
w celu unowoczesnienia swojego warsztatu
pracy i poprawy efektéw nauczania

korzysta z urzadzen mobilnych (tablica
interaktywna, tablet, smartfon)

wykorzystuje aktywizujgce metody pracy
wspomagane TIK

wspotpracuje z innymi nauczycielami,
wykorzystujac narzedzia TIK
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oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmoéw

prezentuje przyktady zastosowan
informatyki w innych dziedzinach —w
zakresie poje¢, obiektow oraz algorytmoéw

projektuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujace robotem lub
innym obiektem na ekranie i poza nim

korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje
(takze w chmurze) pod katem
rozwigzywanych problemodw i wtasnych
prac z réznych dziedzin (przedmiotéw)

zapisuje efekty swojej pracy w réznych
formatach i przygotowuje wydruki

wyszukuje w sieci informacje potrzebne do
realizacji wykonywanego zadania, stosujac
ztozone formy zapytan, i korzysta z
zaawansowanych funkcji wyszukiwarek

testuje na komputerze swoje programy pod
wzgledem zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami

korzysta z urzadzen do nagrywania
obrazéw, dzwiekdw i filméw, w tym
urzadzen mobilnych

przygotowuje i prezentuje rozwigzania
problemoéw, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytorem tekstu oraz grafiki,
arkuszem kalkulacyjnym, programem do
tworzenia prezentacji multimedialnych) —
na swoim komputerze lub w chmurze;
tworzy za pomocg komputera rysunki,
motywy, teksty, animacje i prezentacje
multimedialne

gromadazi, porzadkuje i selekcjonuje efekty

swojej pracy oraz potrzebne zasoby w
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pamieci komputera lub w innych
urzadzeniach, a takze w Srodowiskach
wirtualnych (w chmurze)

wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng,
sie¢ internet) do wyszukiwania potrzebnych
informacji i zasobéw edukacyjnych, jako
medium komunikacyjne oraz do pracy w
Srodowisku wirtualnym

bierze udziat w réznych formach
wspotpracy (programowanie w
parach/zespole, realizacja projektow,
uczestnictwo w zorganizowanej grupie
uczacych sie), projektuje, tworzy i
prezentuje efekty wspdlnej pracy

uczestniczy w zespotowym rozwigzywaniu
problemu, postugujac sie narzedziami
technologicznymi, takimi jak: poczta
elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko
ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny

ocenia krytycznie informacje i ich zrédta (w
szczegolnosci te pochodzace z sieci), pod
wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci w
odniesieniu do rzeczywistych sytuacji;
docenia znaczenie otwartych zasobdéw w
sieci i korzysta z nich

okresla zakres kompetencji
informatycznych niezbednych do
wykonywania réznych zawodow; rozwaza i
poddaje pod dyskusje wybor dalszego i
pogtebionego ksztatcenia, rowniez w
zakresie informatyki

respektuje zasade rdwnosci w dostepie do
technologii oraz informacji, w tym dostepie
do komputeréw w spotecznosci szkolnej

wskazuje zawody i przyktady z zycia
codziennego, ktore wigzg sie z

* ¥
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wykorzystywaniem kompetencji
informatycznych

postuguje sie technologig zgodnie z
przyjetymi zasadami oraz obowigzujgcym
prawem

przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny
pracy

uznaje i respektuje prywatnos¢ danych i
informacji oraz prawo wtasnosci
intelektualnej

wymienia zagrozenia zwigzane z
powszechnym dostepem do technologii i
informacji oraz opisuje metody unikania ich

korzysta z programéw antywirusowych i
potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem
komputer wraz z zawartymi w nim
informacjami.

Postawy

przejawia gotowos¢ do wspotpracy w
zespole

reprezentuje postawe aktywnego
zaangazowania w prace samoksztatceniowg
z wykorzystaniem TIK

uznaje, ze doktadna i kompletna informacja
jest podstawg rzetelnego zdobywania
wiedzy

uzyskuje i wykorzystuje informacje w
sposob etyczny i zgodny z prawem

rozumie prawne i spoteczne problemy
zwigzane z wykorzystaniem TIK

respektuje prawne i etyczne normy
dotyczace rozpowszechniania programow
komputerowych i praw autorskich

jest otwarty na zmiany zwigzane z rozwojem
technologii informacyjno-komunikacyjnych

wykazuje krytyczng i refleksyjng postawe w
stosunku do dostepnych informacji

dba o wizerunek i bezpieczeristwo swoje oraz
uczniéw w zakresie korzystania z TIK

promuje wsérdd ucznidéw respektowanie
prywatnosci informacji, przestrzeganie zasad
netykiety i prawa wtasnosci intelektualnej

jest gotowy do doskonalenia sie i wspotpracy
w zakresie korzystania z TIK w procesie
nauczania
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MODUt 3

Scenariusze zajec szkoleniowych w ramach projektu
»Efektywne wspomaganie to wyisza jakos¢ edukacji”

Celem projektu ,Efektywne wspomaganie to wyzsza jakos¢ edukacji” jest poprawa
funkcjonowania instytucji wspomagania szkét, w obszarach decydujacych o
przygotowaniu uczniéw do funkcjonowania w zyciu zawodowym i spotecznym,
poprzez zwiekszenie skutecznosci dziatan pracownikéw systemu wspomagania i
trenerow w zakresie ksztatcenia u ucznidw kompetencji kluczowych, w tym
kompetencji cyfrowych. W celu zapewnienia jak najwyzszego poziomu realizacji
zatozen projektu przygotowano scenariusze zajec, ktére zostaty zamieszczone w
module trzecim.

Gtéwnym celem wszystkich scenariuszy jest
przygotowanie do procesowego wspomagania szkét w obszarach zwigzanych z
ksztatceniem kompetencji cyfrowych

Zadaniem kazdego uczestnika projektu, ktéry ukoriczy kurs w obszarze kompetencji
cyfrowych/TIK, bedzie zdiagnozowanie w wybranej przez siebie szkole potrzeby
rozwijania kompetencji cyfrowych oraz przeprowadzenie wspomagania, ktére moze
przyjac¢ dowolng forme (np. szkolenie, cykl warsztatéw, doradztwo indywidualne).

Tresci omawiane podczas szkolenia stacjonarnego (zawarte rowniez w
zamieszczonych ponizej scenariuszach) majg pomadc trenerom, nauczycielom oraz
doradcom metodycznym krytycznie spojrze¢ na wspdtczesng problematyke zwigzang
z technologiami informacyjnymi oraz kierunkiem i potrzebg rozwoju kompetencji
cyfrowych.
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Scenariusz nr 1

Temat Jestes tym, co klikasz! Wprowadzenie

Cele e Przygotowanie uczestnikdw szkolenia do efektywnego wspomagania szkét w
zakresie rozwijania kompetencji cyfrowych (TIK)
Uczestnik szkolenia:

e charakteryzuje kompetencje kluczowe, w szczegdlnosci kompetencje cyfrowe,
rozumie ich role i znaczenie w procesie uczenia sie przez cate zycie oraz w
przygotowaniu ucznidow do zycia spotecznego i funkcjonowania w dorostosci

e uzasadnia potrzebe rozwoju kompetencji informatycznych i rozumie wptyw
procesu uczenia sie/nauczania na | i Il etapie edukacyjnym na ich ksztattowanie

e wskazuje metody i techniki uczenia sie/nauczania stuzgce rozwijaniu
kompetencji informatycznych i okresla warunki stuzace ich realizacjina I i ll
etapie edukacyjnym

e prowadzi wspomaganie szkdt w zakresie ksztattowania kompetencji
kluczowych ucznidéw, wykorzystujac wiedze na temat metod i technik uczenia
sie/nauczania

o okresla swoj potencjat zawodowy i planuje dalszy rozwdj w roli osoby
prowadzgcej wspomaganie szkot

e charakteryzuje specyfike rozwojowg uczniow na | i Il etapie edukacyjnym w
kontekscie rozwijania kompetencji cyfrowych

o okresla wiedze, umiejetnosci i postawy ucznia na | i Il etapie edukacyjnym
zwigzane z kompetencjami cyfrowymi

e wskazuje kompetencje nauczycieli istotne dla ksztattowania u uczniéw
kompetencji cyfrowych

e identyfikuje uwarunkowania pracy szkoty majgce wptyw na ksztattowanie
kompetencji cyfrowych u ucznidw na Il etapie edukacyjnym

e  zna propozycje zmian w obowigzujgcej podstawie programowej ksztatcenia
informatycznego dla | i Il etapu edukacyjnego

e rozumie znaczenie kompetencji cyfrowych w rozwijaniu innych kompetencji

kluczowych

Grupa docelowa Nauczyciele, trenerzy, doradcy metodyczni, wychowawcy, pedagodzy, edukatorzy
Metody i formy Warsztat, elementy wyktadu, prezentacja, dyskusja
pracy
Czas trwania 25 godzin
Materiaty, Karteczki samoprzylepne, flipchart, dtugopisy, markery, kubki plastikowe, sznurek,
pomoce gumka-recepturka, projektor, komputer, aparat cyfrowy, kamera, statyw, mikrofon
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Przebieg szkolenia

1. Wprowadzenie
Przywitanie uczestnikéw, przedstawienie zatozen projektu, ustalenie harmonogramu
spotkan, omdéwienie technicznych oraz organizacyjnych kwestii zwigzanych z
przebiegiem szkolenia. (20 min)

2. ,Nadobry poczatek”
Cwiczenie majace na celu lepsze poznanie sie uczestnikéw.
Kazdy podaje swoje imie oraz krétko przedstawia swéj profil zawodowy (np. jakiego
przedmiotu naucza — w przypadku aktywnego nauczyciela). Wypowiedz nalezy
skonstruowad w taki sposéb, by mozna jg byto zapisa¢ maksymalnie w 160 znakach
(standardowa dtugosé sms-a). Nastepuje prezentacja, rozpoczyna prowadzgcy
szkolenie. (15 min)

3. ,Rozporzadzenie ministra ds. zasad, norm i zwyczajow szkoleniowych ”
Duze znaczenie podczas pracy z grupg ma ustalenie zasad obowigzujgcych podczas
szkolenia. Zadanie polega na stworzeniu kontraktu z uwzglednieniem wszystkich
istotnych regut, jakie majg obowigzywac podczas catego cyklu szkolen. Kontrakt ma
jednak by¢ nieszablonowy. Moze by¢ w formie wpisu na facebooka lub Instagrama
(np. poprzez uzywanie #) lub innej. (30 min)

4. O potrzebie zmiany.
Trener przedstawia w formie mini-wyktadu gtéwne zatozenia neurodydaktyki?,

zwracajac uwage na istniejgca od dtuzszego czasu potrzebe wprowadzenia zmian w
polskim szkolnictwie. Dgzy do zapoczatkowania dyskusji, w wyniku ktdrej uczestnicy
scharakteryzujg sylwetke ucznia i nauczyciela w szkole dzisiaj i 15 lat temu.
Uczestnicy szkolenia podzieleni na 2 zespoty rysujg na flipcharcie sylwetke
nauczyciela i ucznia (pierwszy zespot — wspétczesnie, drugi- 15 lat temu) akcentujgc
najbardziej charakterystyczne elementy. Nastepuje pordéwnanie, zwrdcenie uwagi na
réznice oraz podobienstwa, omdéwienie najwiekszych zmian, jakie miaty miejsce w
ostatnich 15/20 latach uwzgledniajac rozwéj technologiczny. (90 min)

5. Jak wyglada rzeczywistos¢?
Uczestnicy siadajg wygodnie, mogg zamkngc¢ oczy. Trener czyta Prolog z ksigzki
W.Powers’a , Wyloguj sie do zycia”

1 Na podstawie: Bilbao A., Mdzg dziecka, przewodnik dla rodzicéw, Wydawnictwo Bukowy Las, Wroctaw, 2018
Zylinska M., Neurodydaktyka, nauczanie i uczenie sie przyjazne mézgowi, Wydawnictwo Naukowe UMK, 2013
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Po wystuchaniu fragmentu nastepuje dyskusja dotyczgca wspoétczesnego zycia.
W przypadku wystgpienia konieczno$ci — trener moderuje przebieg dyskusji, na
koricu podsumowuje i wycigga wnioski. 45 min)

6. Spofeczenstwo informacyjne, czyli jakie?
Trener prezentuje filmy wideo traktujgce o problemach wspétczesnego, cyfrowego
spoteczenistwa — Are You Living an Insta Lie? Social Media Vs. Reality? oraz A social
life3. Podsumowaniem filmow jest dyskusja, ktorej celem jest wyjasnienie
podstawowych poje¢ — kompetencje cyfrowe, technologie informacyjno-
komunikacyjne, kompetencje informacyjne i informatyczne, spoteczenstwo
informacyjne. (120 min)

7. Tworzymy informacje
W nawigzaniu do zakoriczonej dyskusji zadaniem uczestnikéw szkolenia jest
zdefiniowanie kompetencji informacyjnych. Swoje propozycje uczestnicy zapisujg na
samoprzylepnych karteczkach. Nie analizujemy wynikéw ¢wiczenia. Trener zbiera
karteczki, ktore beda wykorzystane w ¢wiczeniu ,W sieci informacji”, w dalszym
etapie szkolenia. (30 min)

8. Cyfrowy $wiat. Cyfrowy ja.
Kiedy zaczgc? Jak to zrobi¢? Czy nie jest za wczesnie, albo za pdzno? Jak czesto i jak
dtugo? Czy w cyfrowy swiat nauczyciele powinni przenosi¢ szkolng rzeczywistos$¢, bo
wirtualne $rodowisko jest dla uczniéw ciekawe, interesujgce i w sieci niejednokrotnie
sg bardziej aktywni? A moze uczniowie juz zbyt wiele czasu spedzajg przed ekranami,
i ,doktadanie” do tego wszystkiego lekcji w sieci/lub przy wykorzystaniu TIK nie jest
najlepszym pomystem?
Wstepem do dyskusji i pomocnym w odpowiedzi na powyzsze pytania bedzie film
Homo tabletis* (160 min)

9. Kompetencje cyfrowe wspdtczesnych ucznidw
Omdwienie wynikdw badan na podstawie raportu
Cybernauci — diagnoza wiedzy, umiejetnosci i kompetencji dzieci i mtodziezy, rodzicow

2 DitchthelabelORG (2017, 20 lutego) Are You Living an Insta Lie? Social Media Vs. Reality [Plik video]. Pobrane
z: https://www.youtube.com/watch?v=0EFHbruKEmw

3 Kerith Lemon Pictures (2016, 12 kwietnia) A Social Life | Award Winning Short Film | Social Media
Depression [Plik video]. Pobrane z: https://www.youtube.com/watch?v=GXdVPLj_plk&t=6s

4 DajemyDzieciomSile (2015, 5 listopada) Homo tabletis [Plik video]. Pobrane z:
https://www.youtube.com/watch?v=YmX20QCtBvw&t=6s

Fundusze . . . N

Europeiskie Rzeczpospolita Unia Europejska o
N P€l , . - Polska Europejski Fundusz Spoteczny LA

Wiedza Edukacja Rozwdj =



Wyisza Szkota Zarzgdzania i Administracji w Opolu
dot. projektu WND-POWR.02.10.00-00-7007/17
,Efektywne wspomaganie to wyzsza jakos$¢ edukacji”
Konkurs POWR.02.10.00-1P.02-00-007/17

10.

11.

12.

13.

14.

i opiekunow oraz nauczycieli w zakresie bezpiecznego korzystania z internetu. Raport
podsumowujgcy badanie ex-ante” (110 min)

Czy nowe znaczy lepsze?

Praca w zespotach - zalety i wady tradycyjnych oraz nowoczesnych (wspomaganych
technologiami) metod nauczania. Prowadzenie debaty na temat wyzszosci jednych

metod nad drugimi. Jak wptywajg na proces uczenia sie ucznidéw obie grupy metod

nauczania? (140 min)

Obawy

Jakie moga by¢ obawy przed stosowaniem nowoczesnych metod? Co blokuje
nauczycieli, co stoi na przeszkodzie? Czy kompetencje cyfrowe mozna rozwijac
wyfacznie stosujac nowoczesne rozwigzania technologiczne?

Zadaniem uczestnikdéw szkolenia jest nagranie wywiadu, ktéry bedzie poruszat
wymienione wyzej problemy. Do dyspozycji uczestnikdw pozostaje: aparat cyfrowy z
funkcjg nagrywania wideo, statyw, kamera sportowa, ewentualnie — wfasne
smartfony. (210 min)

Prezentacja efektow ¢wiczenia ,,Obawy”

Materiaty filmowe(bez obrébki i montazu), ktére powstaty podczas realizacji
poprzedniego ¢wiczenia prezentowane sg wszystkim uczestnikom szkolenia.
Omowienie zaprezentowanych wywiadéw, dyskusja, podsumowanie. (60 min)

Jak zyjemy?

Wprowadzenie do kolejnego ¢wiczenia stanowi film Ant social®

Trener inicjuje dyskusje dotyczgcy bezpieczenstwa w sieci. Zwraca sie uwage to, jak
tatwo wspdiczesnie dzielimy sie zbyt poufnymi informacjami. Jak media
spotecznosciowe wptywajg na styl zycia i co zmienity? lle jesteSmy w stanie
dowiedziec sie o sobie wzajemnie? Uczestnicy prébujg znalez¢ informacje w sieci na
wtasny temat. (140 min)

Kto bierze za to odpowiedzialnos¢?
Wprowadzeniem do dyskus;ji i refleksji nad tym, do czego moze doprowadzié cyfrowy

5 Baran M., Cichocka E., Maranowski P., Pander W., Cybernauci — diagnoza wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
dzieci i mtodziezy, rodzicow i opiekundw oraz nauczycieli w zakresie bezpiecznego korzystania z internetu.
Raport podsumowujgcy badanie ex-antel [online] Warszawa 2016, [dostep: 28 maja 2018]. Dostepny w World
Wide Web: https://cybernauci.edu.pl/wp-content/uploads/2016/06/Cybernauci-diagnoza-wiedzy-
umiej%C4%99tno%C5%9Bci-i-kompetencji.-Raport.pdf

® Comic Relief (2017, 20 wrzeénia) Anti Social - A Modern Dating Horror Story | Comic Relief Originals [Plik
video]. Pobrane z: https://www.youtube.com/watch?v=GEWnXmDfVZg&t=45s
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$wiat stanowi ostatni juz film bedgcy podsumowaniem eksperymentu Gr@zyna’.
Uczestnicy prébujg wspdlnie wypracowaé program uswiadamiajgcy dzieci i mfodziez
o istocie i randze problemu. Jak uchroni¢ przed negatywnymi konsekwencjami i jak
dbac o wtasne bezpieczenstwo — to gtdwne problemy, ktére nalezy uwzglednic
tworzac program i planujac dziatania skierowane do uczniéw. (150 min)

15. W sieci informacji
Zadanie polega na zobrazowaniu, z jak ogromng iloscig informacji spotykamy sie
kazdego dnia. Jak dokona¢ wtasciwego wyboru? Jak ocenic informacje? Jak sprawdzié
jej wiarygodnosé? To trudne zadania, przed ktérymi stojg nie tylko uczniowie, ale
réwniez nauczyciele.
Opis éwiczenia:
Kazda karteczke z definicjg ,,kompetencji informacyjnych” zamieszczamy za pomocg
tasmy klejgcej wewnatrz duzego, plastikowego kubka (powinno ich by¢ min. 6). Kubki
ustawiamy w piramide. Do dyspozycji uczestnikow zostaje przekazany tzw. ,tapacz”
(do$¢ mocna gumka- recepturka, do ktérej przywigzano tyle sznurkdéw (dtugos$é ok.
1,5 metra) ilu jest uczestnikdw). Kazdy uczestnik fapie jeden sznurek (na samym
koricu) i wspélnie prébujg roztozy¢ piramide za pomoca ,fapacza” (pociagajac za swoj
sznurek, naciggamy gumke, ktérg mozna natozy¢ na kubek. Po poluzowaniu
sznurkéw, gumka zaciska sie wokdt kubka, po czym mozna podnies¢ go i przenies¢ w
dowolne miejsce). Wazne, aby kubkéw nie dotykaé rekoma. Przestawiamy je
wytgcznie za pomocg ,tapacza”. Po roztozeniu catej piramidy, uczestnicy prébuja
wyszukaé najbardziej trafiong (zdaniem catego zespotu) definicje ,kompetencji
informacyjnej”, z tych, zamieszczonych wewnatrz kubkow).
Po wykonaniu zadania nastepuje omdwienie ¢wiczenia oraz wyciggniecie wnioskéw.
(80 min)

16. Podsumowanie
Trener wspdlnie z uczestnikami szkolenia dokonuje podsumowania wszystkich
dziatan. (40 min)

7 Grazyna Zarko (2012, 21 lipca) Gr@zyna [Plik video]. Pobrane z:
https://www.youtube.com/watch?v=xLIqyVsUnuk&t=1s
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Scenariusz 2

Temat Technologie informacyjno-komunikacyjne w edukacji

Cele e Przygotowanie uczestnikdw szkolenia do efektywnego wspomagania szkét w
zakresie rozwijania kompetencji cyfrowych (TIK)
Uczestnik szkolenia:

e charakteryzuje kompetencje kluczowe, w szczegdlnosci kompetencje cyfrowe,
rozumie ich role i znaczenie w procesie uczenia sie przez cate zycie oraz w
przygotowaniu ucznidow do zycia spotecznego i funkcjonowania w dorostosci

e uzasadnia potrzebe rozwoju kompetencji informatycznych i rozumie wptyw
procesu uczenia sie/nauczania na | i Il etapie edukacyjnym na ich ksztattowanie

e  zna oraz potrafi wykorzysta¢ w praktyce platforme edukacyjng edmodo,
minstuctor i mcourser

e zna aplikacje mLibro oraz jej mozliwosci

e wie, na czym polega blogodydaktyka, wideodydaktyka oraz metoda
odwrdconej klasy

Grupa docelowa Nauczyciele, trenerzy, doradcy metodyczni, wychowawcy, pedagodzy, edukatorzy

Metody i formy Warsztat, elementy wykfadu, prezentacja, dyskusja
pracy
Czas trwania 20 godzin
Materiaty, flipchart, notatniki, dtugopisy, markery, projektor, komputery z dostepem do internetu
pomoce
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Przebieg szkolenia

1. Wprowadzenie
Przywitanie uczestnikdw. Wywieszenie sporzgdzonego podczas pierwszego spotkania
kontraktu, krétkie przypomnienie zasad obowigzujgcych na szkoleniu. (10 min)

2. Krotkie éwiczenie na rozgrzewke
Uczestnicy szkolenia okreslajg dzisiejsze samopoczucie nietypowym kolorem, np.
»Czuje sie dzi$ szaro-kanapkowo, poniewaz....” (10 min)

3. Social media w edukacji
Mini-wyktad na temat ,,Jak media spotecznosciowe mogg wspierac rozwéj dzieci?”
oraz ,,Jak media spoteczno$ciowe mogg negatywnie wptywacd
na rozwoj dzieci?” (60 min)
Podsumowaniem wyktadu bedzie ¢wiczenie pn. ,Rozmowy w toku”.
Uczestnicy losujg lub wybierajg role, jakie bedg odgrywac. W zaleznosci od liczby
0s6b — w ¢wiczeniu powinny znalez¢ sie: prowadzaca(-y) program, rodzic — zwolennik
cyfrowych rozwigzan, rodzic — przeciwnik nowosci technologicznych, mtodziez
(pokolenie cyfrowych tubylcéw), specjalista (np. psycholog), publicznos¢ (majaca
prawo do zadawania pytan). Uczestnicy otrzymujg czas na przygotowanie sie do
prezentacji argumentdw. Trener pozwala na korzystanie w tym czasie z dostepu do
internetu.
Prezentacja ¢wiczenia ,Rozmowy w toku”, podsumowanie. (150 min)

4. Jak TIK moze wspierac edukacje?
Trener prezentuje mozliwosci wykorzystania TIK w edukacji. Przedstawia platforme
edukacyjng edmodo?® (spotecznoéciowej platformy internetowej, interfejsem
przypominjgcym nieco facebook’a, ale stuzgcej wytgcznie w celach edukacyjnych). (80
min)

5. Z Edmodo za pan brat
Zajecia laboratoryjne. Uczestnicy pracujgc przy uzyciu komputerdw z dostepem do
internetu zaktadaja profil na portalu edmodo. Trener omawia poszczegdlne funkcje
platformy, zwracajgc uwage na najwazniejsze (z punktu widzenia nauczyciela i ucznia
rozwigzania, miedzy innymi — classes, groups, progres, library, spotlight, playposit,
assignment).
Zadanie do wykonania: stwdrz scenariusz zaje¢ wykorzystujgcych platforme edmodo,
zaprojektuj éwiczenia dla ucznidw wykorzystujgc wszystkie, znane Ci rozwigzania
znajdujgce sie na platformie. (310 min)

8 www.edmodo.com
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6. Ja, wroli cyfrowego nauczyciela
Gtéwnym celem jest wywotanie dyskusji, w trakcie ktdrej nauczyciele wymienig sie
miedzy sobg dobrymi praktykami stosowania nowoczesnych rozwigzan IT w edukacji.
Jak mozna wspieraé edukacje poprzez nowoczesne technologie? Jakich rozwigzan
stosuje jako nauczyciel (matematyki/j. polskiego/ j. obcego, itd. Zwrdcenie uwagi na
mozliwosci zwigzane z wykorzystaniem miedzy innymi:

e dokumenty, formularze, arkusze gogle

e portale spotecznosciowe (nie-edukacyjne, np. facebook)

e gry edukacyjne (portale: www.superbelfrzy.edu.pl, www.edunews.pl,
www.enauczanie.pl)

e komunikatory (140 min)

7. Moge tworzy¢?
Zapoznanie uczestnikdw z mozliwosciami kompleksowej platformy edukacyjne;j:
www.mcourser.pl, platformy zawierajgcej darmowe materiaty dla nauczycieli i
szerokie mozliwosci tworzenia wtasnych zasobéw: www.minstructor.pl oraz aplikacji
mlLibro, ktéra miedzy innymi umozliwia nauczycielom oraz uczniom korzystanie z
zasobow www.mcourser.pl w trybie offline.
Trener prezentuje mozliwosci, przedstawia krétki film instruktazowy oraz zacheca do
zapoznania sie z rozwigzaniami przygotowanymi specjalnie dla celéw edukacyjnych.
(55 min)

8. Uczestnicy zaktadaja profile na w/w portalach. Poznajgc mozliwosci, tworzg
materiaty, przygotowujg scenariusze zajeé, projektujg zadania domowe oraz takie, do
wykorzystania podczas lekcji. Tworzg sie¢ wspdtpracy, wymieniajac sie stworzonymi
zasobami. (240 min)

9. Inne, ciekawe metody nauczania®.
Omawiana zostaje miedzy innymi metoda ,,odwréconej klasy”, do realizacji ktdrej
nauczyciel powinien potrafic:
e wyszukiwaé w internecie odpowiednich zasobdéw i dopasowac je do potrzeb
tematycznych zajeé
e tworzy¢ samodzielnie materiaty multimedialne (w tym filmy, animacje), ktére
bedg pomocne w przekazie ,nowej” wiedzy uczniom
e wykorzystywac gotowe portale z materiatami

9 Grynienko K., Srokowski t., Program podnoszenia kompetencji nauczycieli w zakresie wykorzystania ICT dla
wdrazania modelu dydaktyki cyfrowej w gimnazjum i szkotach ponadgimnazjalnych [online] Matopolskie
Centrum Doskonalenia Nauczycieli, 2015, [dostep: 20 maja 2018]. Dostepny w World Wide Web:
http://www.ldc.edu.pl/phocadownload/Nowe_produkty/poradniki/program_podnoszenia.pdf
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Inne metody, zaprezentowane uczestnikom szkolenia to: blogodydaktyka, czyli
réznorodne wykorzystanie bloga jako platformy do komunikacji i nauczania oraz
wideodydaktyka, dzieki ktérej mozliwe jest nauczanie i uczenie sie przy wykorzystaniu
filmow. (150 min)

10. Uczestnicy dokonujg podsumowania wszystkich nowoczesnych metod i narzedzi
wykorzystujgcych rozwigzania technologie komunikacyjno-informacyjne, mozliwe do
zastosowania w szkole. Pracujgc w zespotach tworzg schemat nowoczesnych metod i
technik. (55 min)
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Scenariusz 3

Temat Nakrec sie na szkote!

Cele e Nabycie umiejetnosci tworzenia filméw wideo oraz wykorzystania filmoéw
jako aktywnej metody nauczania w szkole

e  Przygotowanie uczestnikdw szkolenia do efektywnego wspomagania szkét w
zakresie rozwijania kompetencji cyfrowych (TIK)

Uczestnik szkolenia:

e charakteryzuje kompetencje kluczowe, w szczegélnosci kompetencje cyfrowe,
rozumie ich role i znaczenie w procesie uczenia sie przez cate zycie oraz w
przygotowaniu ucznidow do zycia spotecznego i funkcjonowania w dorostosci

e uzasadnia potrzebe rozwoju kompetencji informatycznych i rozumie wptyw
procesu uczenia sie/nauczania na | i |l etapie edukacyjnym na ich ksztattowanie

e wskazuje metody i techniki uczenia sie/nauczania stuzgce rozwijaniu
kompetencji informatycznych i okresla warunki stuzace ich realizacjina l i ll
etapie edukacyjnym

e  okresla swoj potencjat zawodowy i planuje dalszy rozwoj w roli osoby
prowadzgcej wspomaganie szkot

e charakteryzuje specyfike rozwojowg uczniow na | i Il etapie edukacyjnym w
kontekscie rozwijania kompetencji cyfrowych

e okresla wiedze, umiejetnosci i postawy ucznia na | i Il etapie edukacyjnym
zwigzane z kompetencjami cyfrowymi

e zna podstawowe zasady tworzenia filmow

e  potrafi obstuzy¢ program do podstawowe]j obréobki wideo

e  potrafi zamiesci¢ stworzony przez siebie materiat filmowy w internecie

Grupa docelowa Nauczyciele, trenerzy, doradcy metodyczni, wychowawcy, pedagodzy, edukatorzy

Metody i formy Warsztat, elementy wyktadu, dyskusja

pracy
Czas trwania 25 godzin

Materiaty, flipchart, dtugopisy, markery, projektor, komputer z oprogramowaniem do obrébki
pomoce filmoéw wideo, aparat cyfrowy, kamera, statyw, mikrofon, papierowa torba z réznymi

przedmiotami

* ¥
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Przebieg szkolenia

1. Wprowadzenie
Przywitanie uczestnikdw. Wywieszenie sporzgdzonego podczas pierwszego spotkania
kontraktu, krétkie przypomnienie zasad obowigzujgcych na szkoleniu. (10 min)

2. Cwiczenie na rozgrzewke
Aby pobudzi¢ kreatywnos$¢, ktora bedzie potrzebna podczas spotkania, uczestnicy
beda tworzy¢ opowiesé. Trener rozpoczyna historie, podajgc dowolny jej poczatek,
np. ,Pani Ewa, nauczycielka matematyki, po wystawieniu kilku ocen niedostatecznych
na zakoriczenie pierwszego semestru zauwazyta, Zze od kilku dni, w godzinach nocnych
ktos krqzy wokdot jej domu...” Pierwszy z uczestnikdw otrzymuje papierowg torbe, w
ktorej znajduja sie rézne, przypadkowe przedmioty. Wyciaga jeden z nich i
dopowiada swojg czes$¢ historii w taki sposdb, by byta ona spéjna i logiczna. W swojej
wypowiedzi musi uzy¢ nazwy przedmiotu, ktéry wyciggnat z papierowej torby. Po
zakonczeniu podaje torbe kolejnej osobie, ktdra otrzymuje to samo zadanie.
Cwiczenie mozna zakoriczyé w momencie, kiedy kazdy z uczestnikéw dopowie swoja
czesc¢ lub kontynuowac do okreslonego momentu. (20 min)

3. W roli gtéwnej.
Zadaniem uczestnikdéw szkolenia bedzie stworzenie filmu wideo. Nalezy zwrdcic¢
uwage na scenariusz, podziat rél, przeznaczenie filmu (jakie cele sg realizowane, co
film ma przekazac), grupe odbiorcéw, tworzenie oraz montaz filmu.
Do dyspozycji uczestnikdw pozostajg: smartfony, aparat cyfrowy z funkcjg
nagrywania, statyw, stabilizator aparatu, mikrofon, kamera sportowa. Wszyscy
uczestnicy zaje¢ powinni byé zaangazowani w proces powstawania filmu. (380 min)

4. Montaz filmu
Przy wykorzystaniu materiatu stworzonego na potrzeby wczesniejszego zadania,
uczestnicy szkolenia poznajg podstawowe funkcje programéw do obrdbki wideo przy
uzyciu oprogramowania Hitfilm Express —tworzenie przejs¢ miedzy scenami,
wstawianie napiséw, wstawienie Sciezki dZzwiekowej (innej, niz tej nagranej na filmie),
dodawanie prostych efektéw.
W drugiej kolejnosci trener omawia podstawowe funkcje programu PowerDirector
Mobile 4.7, oprogramowania dostepnego na smartfony (dziatajgce w oparciu o
system Android i Windows Phone). (440 min)

5. Wykorzystujgc mozliwosci poznanych programoéw, uczestnicy tworzg krétki film
wideo. Nalezy zwrdci¢ przy tym uwage miedzy innymi - na rodzaje licencji Sciezek
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dzwiekowych, ktére chcemy wykorzysta¢ w materiale oraz inne aspekty zwigzane z
przestrzeganiem praw autorskich. (320 min)

6. Publikacja filmu
Kolejnym krokiem w warsztatach tworzenia filméw wideo jest publikacja
stworzonych przez uczestnikéw materiatéw na kanale youtube. (30 min)

7. Podsumowanie zajec.
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